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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Znajomos¢ podstaw analizy matematycznej, algebry liniowej, matematyki dyskretnej i statystyki matematyczne;.

CELE PRZEDMIOTU

c1 Zapoznanie studentdw z pojeciem uczenia maszynowego i jego zastosowanie do duzych zbioréw
danych.

co Uksztattowanie umiejetnosci wykorzystania wybranych technik uczenia maszynowego w rozwigzywaniu
problemow inzynierskich w zaleznosci od ich skali oraz rodzaju analizy.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01

zastosowaniach w informatyce i technice.

Zna i rozumie aktualny stan i trendy rozwojowe metod uczenia maszynowego w

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi wykorzysta¢ modele i algorytmy uczenia maszynowego w budowie systemoéw analizy
danych.
PEU U02 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ roznych paradygmatéw, metod uczenia maszynowego do

rozwigzywania problemow praktycznych.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Ma swiadomos¢ dynamicznego rozwoju dyscypliny.

TRESCI PROGRAMOWE

. Liczba
Forma zaje¢: Wyktad godzin
w1 Wprowadzenie, omowienie zasad zaliczenia zaje¢. Uczenie w ujeciu algorytmicznym:
rodzaje uczenia sie, uczenie w sztucznej inteligencji, uczenie jako wnioskowanie, 1
zastosowanie uczenia maszynowego.
w2 Uczenie indukcyjne: algorytmiczna teoria indukcji, uczenie w przestrzeni wersji. 1
w3 Drzewa decyzyjne: drzewa decyzyjne jako hipotezy, zstepujgce drzewa decyzyjne, 1
przycinanie drzew, ztozonos¢ obliczeniowa.
w4 Indukcja regut: zbory regut jako hipotezy, pokrywanie sekwencyjne, algorytmy AQ i 2
ANZ, przycinanie zbioru regut.
W5 Uczenie gtebokie: gtebokie sieci jednokierunkowe, regularyzacja, sieci splotowe, sieci 1
rekurencyjne. Podsumowanie, zaliczenie.
Razem 6
Forma zajeé: Cwiczenia
L1 Wprowadzenie, omowienie zasad zaliczenia zaje¢. Konstrukcja klasyfikatora liniowego 5
pod nadzorem, dyskryminacja w oparciu o liniowg i logistyczng regresje.
L2 Konstrukcja klasyfikatora Bayesa i metoda najwigkszej wiarygodnosci. 5
L3 Whnioskowanie na bazie drzewa decyzyjnego. 6
L4 Klasyfikacja za pomocg gtebokiej sieci jednokierunkowej. Podsumowanie, zaliczenie. 6
22

Razem

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediéw.




2. Srodowisko programistyczne Matlab (Scilab) i Python, wyposazenie laboratorium komputerowego.

METODY | FORMY OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)* Numer efektu uczenia Me_tody_ oceny .
osiaggniecia efektu uczenia
= PEU_UO01, PEU_UO02, ~Wejsciowki” - kartkowki sprawdzajgce
PEU_KO01 przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych.
Pl PEU_L01, PEU_U0Z, Sprawozdanie z ¢wiczen laboratoryjnych
PEU_KO1 P ryjnycn.
Fw PEU_WO01, PEU_KO1 Dyskusja, wypowiedz ustna.
Pw PEU_WO01, PEU_KO01 Zaliczenie w formie pisemnej.
*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)
KRYTERIA OCENY ]
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA
Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra
Zna i rozumie aktualny stani | Dodatkowo zna rézne Dodatkowo wymienia
trendy rozwojowe metod paradygmaty, metody i przyktady ich zastosowania.
PEU_WO01 uczenia maszynowego w algorytmy uczenia
zastosowaniach w maszynowego.
informatyce i technice.
Jak na oceng 3,0 i Jak na oceny nizsze i
Poprawnie projektuje system | dodatkowo potrafi dodatk y trafi dokonad
analizy danych bazujgcy na zaimplementowac lub odatkowo potrafl dokonac
PEU_UO1 : . analizy krytycznej
modelach i algorytmach wykorzysta¢ gotowe .
; . d stosowanych narzedzi i
uczenia maszynowego. srodowisko do budowy s
: otrzymanych wynikéw.
systemu analizy danych.
Poorawnie dobiera model Jak naocene 3,0i Jak na oceny nizsze i
pray dodatkowo potrafi dokonaé dodatkowo potrafi dokonac
uczenia maszynowego do ! . ; : h
PEU_UO02 . : analizy poréwnawczej analizy krytycznej
wybranego zadania analizy . .
wybranych modeli stosowanych narzedzi i
danych. L0 s
klasyfikujgcych. otrzymanych wynikow.
Jest gotow wskazac¢ aktualne | Jak oceny nizsze oraz ma
Jest gotdow wskazac aktualne | obszary rozwoju uczenia Swiadomos¢ zagrozen z
PEU_KO01 obszary rozwoju uczenia maszynowego i hajhowsze powodu niekontrolowanego
maszynowego. osiggniecia w tym obszarze rozwoju uczenia
badawczym. maszynowego.
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Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

MACIERZ POWIAZANIA
EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU UCZENIE MASZYNOWE

Efekt uczenia kil(:roudntl?;?llv(géjo przé:derlneiotu Tresci programowe dy;;?;:;e
PEU_WO1 K_WO1, K_W07 c1 W1,W2,W3,W4,W5
PEU_UO1 K_U05, K_U07 c2 L1,L2L3,L4
PEU_U02 K_U08 c2 L1,L2L3,L4
PEU_KO1 K_KO1 c1 W1,W2,W3,W4,W5




